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¿Qué es la Codeweek? 
  

La Semana de la Programación de la Unión Europea (UE) es un 

movimiento de base organizado por voluntarios y respaldado 

por la Comisión Europea. Todos los años se abren unas fechas 

donde se hace especial difusión de este evento. 

Este curso las fechas de 

especial difusión son del 

11 de octubre al 26. 

 

No obstante, se puede organizar un taller en cualquier momento del curso académico.  

Cualquiera (escuelas, docentes, bibliotecas, asociaciones, empresas o autoridades públicas) puede organizar una 

actividad #EUCodeWeek y añadirla al mapa de codeweek.eu 

Cuando un evento esté registrado, el Centro 

Educativo o la entidad (Biblioteca, Asociación, 

etc.) donde esté organizado el taller aparecerá 

en el mapa de la Codeweek. 

 

Podemos acceder al mapa a través de la 

dirección web codeweek.eu y entrar a la zona de 

mapa tal y como se muestra en la siguiente 

imagen. 

 

 

Se nos muestra un mapa con eventos ya realizados o 

que van a llevarse a cabo. 

Haciendo zoom in podemos localizar los eventos de 

nuestra zona. 

Y aproximarnos hasta los centros de una localidad 

determinada. 

https://codeweek.eu/
https://codeweek.eu/


 

Al dirigirnos a un centro donde se haya llevado a cabo un reto de la Codeweek, aparecerá el taller que tiene en curso 

o ya ha finalizado. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

Registro en la plataforma 
 

Antes de organizar algún evento tenemos que estar registrados previamente en la plataforma. https://codeweek.eu/  

Pulsamos en el icono que se muestra en pantalla. 

 Si no tenemos cuenta, seleccionamos “Inscripción”. 

 

 

Y facilitaremos un correo electrónico (recomendamos el 

corporativo xxxxx@educastillalamancha.es), Nombre y 

Contraseña. 

 

 

 

 

Si ya tuviéramos cuenta, basta con escribir nuestro 

usuario y contraseña para acceder.  

  

 

 

 

 

 

 

 

  

https://codeweek.eu/
mailto:xxxxx@educastillalamancha.es


Actividades de la Codeweek 
Antes de organizar un evento se ha de tener clara la actividad que se va a llevar a cabo. 

Desde el Servicio de Innovación Educativa proponemos una serie de actividades que hemos diseñado para que el 

profesorado pueda ser capaz de implementarlo en su aula. Las tenemos enmarcadas en el hashtag 

#EUCodeWeekManchega.  

Se ofrece el apoyo de los DTDRs si el profesorado pudiera encontrar alguna dificultad en su implementación en el 

aula. Otra opción es formar al profesorado en los talleres en una hora de exclusiva para que lo implementen 

posteriormente en su aula. 

https://view.genially.com/68d67b2151ea414951599848

Si se va a utilizar alguna de estas actividades, 

es necesario copiar el código 

CODEWEEK4ALL que tienen asociado, ya que 

previamente estas actividades se revisaron y 

aprobaron en la plataforma Codeweek. Nos 

lo pedirán en el proceso de organización del 

evento.  

Si es una actividad del propio Centro, no es 

necesario tener este código. 

https://view.genially.com/6710b380bc103352c9c2c90a


 

Organizar evento 
Los centros educativos (o cualquier otra entidad: Biblioteca, Asociación, etc.) van a tener dos opciones:  

1. Registrarse en la plataforma y seguir los pasos para dar de alta la actividad. 

2. O que el DTDR le facilite la labor y sea éste el que organice el evento.  

De una forma u otra, los pasos a seguir son los siguientes: 

a) Seleccionamos la opción “Registro de Actividad”. 

b) Nos aparecerá la pantalla donde aparece el proceso a seguir:  

 

 

 

  

  



 

Paso 1: Resumen de la actividad. 

1. Título de la actividad: Si es una actividad de 

las ofrecidas por 

el Servicio de 

Innovación, será 

el que 

encontramos en 

el apartado “Título”. 

En el caso de que sea una actividad del propio 

Centro, escribiremos el título que se estime 

oportuno. 

2. Especifique el formato de actividad: de todas 

las opciones que se despliegan, en la mayor parte 

de los casos estará enmarcadas en la opción 

“Desafío de Codificación”. 

3. Tipo de actividad: Presencial abierta. 

4. Dirección: dirección postal del Centro 

Educativo donde se realiza la actividad. Se tomará 

de referencia para que aparezca en el mapa de la 

CodeWeek. 

5. Duración: el tiempo estimado para hacer el 

Desafío.  

6. Fecha de inicio y de finalización: las fechas 

que se concreten para llevar a cabo el taller, 

pudiendo ser fechas estimadas. 

7. ¿Es un evento recurrente? Solo marcaremos “Sí” si vamos a repetir el desafío con una cierta periodicidad 

(semanal, mensual, etc.) 

8. Tema: elegir de la variedad que tenemos. Por ejemplo: Robótica / Actividades sin conexión / Inteligencia 

artificial / Programación visual/en bloques. 

9. Descripción: en el caso de haber escogido una actividad 

del Servicio de Innovación, ponemos la descripción que 

encontramos en dicha actividad. 

Es necesario añadir: "replicamos esta actividad 

desarrollada por el Servicio de Innovación y se lleva a cabo 

en el Centro Educativo (poner nombre del centro)"  

Por ejemplo: 

La actividad  "Prepositions of place with Scratch Jr." es una propuesta del Servicio de Innovación Educativa de JCCM, tiene como 

objetivo iniciar al alumnado en el uso de la aplicación Scratch Jr. utilizando la lengua extranjera inglés en el desarrollo de un 

programa. Replicamos esta actividad en el CEIP Sto. Cristo de la Sala (Bargas).  
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Paso 2: ¿Para quién es la actividad? 

10. Público: nivel escolar. (Estudiantes de 

preescolar / Primaria / Secundaria / Adultos). 

11.  Cantidad de participantes: número 

aproximado del alumnado que realizará el Desafío. Se 

pide el número de hombres y mujeres que 

pondremos de forma estimada. 

 

12. Edades: organizado por niveles Educativos. 

13. Indicar si es una actividad extraescolar y si el 

Desafío está incluido en el currículo escolar. 

14. Código Codeweek4All: si utilizamos la 

actividad del Servicio de Innovación, lo encontrarás en 

la Descripción.  

Si es una actividad del propio Centro, no es necesario 

utilizar un código. 

 

15. Profesores líderes: no es necesario poner nada. 

16. Imagen (opcional): como sugerencia, se puede poner el logo del Centro o alguna imagen en miniatura de la 

actividad que vayamos a desarrollar. 
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Paso 3: Organizador 

 

17. Nombre de la organización: 

Nombre del centro donde se va a 

desarrollar la actividad. 

18. Tipo de 

organización: elegimos una de las 

siguientes opciones: 

a. Centro escolar  

b. Biblioteca  

c. Organización sin ánimo de lucro.  

d. Empresa privada.  

e. Otro. 

  

19. Idioma: el desarrollado en la 

actividad.  

20. País: España . 

21. ¿Estás utilizando…? 

Marcaríamos “Sí” en el caso de 

utilizar alguna actividad del Banco de 

Recursos de la propia plataforma de 

Codeweek.  

 

22. Sitio web del organizador: si utilizamos una actividad del Banco de Recursos del Servicio de Innovación, 

utilizaremos la dirección web de dicha actividad en el Banco de Recursos. De esta manera desde el mapa de 

la Codeweek cualquiera podrá consultar la actividad desarrollada al completo.  

 

23. Correo electrónico público: el corporativo del centro.  

24. Correo electrónico de contacto: pondremos el de la persona que está organizando la actividad. Pudiera ser el 

Coordinador/a de Formación, un docente especialista, alguien del equipo directivo o el propio DTDR de la 

zona.  

 En este correo electrónico nos 

informarán en primer lugar que la 

actividad ha sido registrada y que 

tiene que ser aprobada. 

 

¿Estás utilizando recursos 

de Codeweek para esta actividad? 
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Cuando la plataforma compruebe que la actividad cumple los 

criterios necesarios, nos mandarán un mensaje informando que 

está aprobada.  

  

 

Y un enlace para descargarnos el logo de organizador, por si el centro o la entidad 

organizadora tiene interés en dar difusión al evento por RRSS o en su página web.  

 



 

El aspecto de una actividad 

ya aprobada, con su marca 

en el mapa Codeweek, es el 

que vemos en el siguiente 

pantallazo: 

 

  

 

 

 

 

 

  



 

Recogida de información 
 

Cuando desarrollemos una actividad en un centro, será necesario recoger información que nos pedirán 

posteriormente.   

 

Una vez terminado el evento, rellenaremos los datos que aparecen en el siguiente pantallazo.  

Cifra de participantes // Edad media de los participantes // Porcentaje de mujeres. 

Es recomendable recoger estos datos mientras hacemos la actividad, si se da el caso de que estamos apoyando en el 

aula.  

 



 

 Una vez enviemos estos datos, podremos descargar el certificado.  

En el Nombre para el Certificado pondremos el nombre del Centro Educativo.  

  

Os pongo un pantallazo del modelo de certificado.  

  

El certificado puede utilizarse para dar difusión de los 

talleres realizados en el Centro Educativo, Asociación, 

Biblioteca, etc. donde se haya desarrollado la actividad. 

  

 




