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iQué es la Codeweek?

La Semana de la Programacion de la Unién Europea (UE) es un
movimiento de base organizado por voluntarios y respaldado
por la Comision Europea. Todos los afios se abren unas fechas
donde se hace especial difusidn de este evento.

‘October 11-26

Este curso las fechas de
especial difusién son del
11 de octubre al 26.

No obstante, se puede organizar un taller en cualquier momento del curso académico.

Cualquiera (escuelas, docentes, bibliotecas, asociaciones, empresas o autoridades publicas) puede organizar una
actividad #EUCodeWeek y afiadirla al mapa de codeweek.eu

Cuando un evento esté registrado, el Centro
Educativo o la entidad (Biblioteca, Asociacion,
etc.) donde esté organizado el taller aparecera
en el mapa de la Codeweek.

CodeWeek
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Actividades ~ Recursos v

r .

Actividades >

Podemos acceder al mapa a través de la
direccion web codeweek.eu y entrar a la zona de
mapa tal y como se muestra en la siguiente
imagen.

<4

Mapa

Se nos muestra un mapa con eventos ya realizados o
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Al dirigirnos a un centro donde se haya llevado a cabo un reto de la Codeweek, aparecera el taller que tiene en curso
o ya ha finalizado.

-1 i s ‘

Prepositions of place with Scratch Jr. -
La actividad "Prepositions of :
place with Scmt::" " s En la actividad el alumnado aprendera
. 0 i dela C
ta del Servicio d
. :'::U'\’;'I’:ﬁz du:am:: '::'c;" interfaz de Scratch Jr. para afiadir  los blogues
jene como objetivo niciar al ' personajes ala escena. También  bdsicos de NS
S5-f =+ alumnado en el uso dela podran editar a los p para - pr para A S 4
= —_—— aplicacion Scratch Jr. utilizando practicar vocabulario y poner los interactuar con los ‘ \\ T
—_— — — 8 N R N . i —ra e
==~ ==——= |a lengua extranjera inglés en el . e I0§ en |r!gles gl?nr i ( " Toledo
esarmolio de un proarama Asimismo, seran capaces de editar al cuadros de didloge 8]
N P g N personaje para cambiar aspectos y dotarles de i
"SI CEIP Sio. Cristo de la Sala basicos de su apariencia, tales como movimiento. 3
(Bargas) . el colory el tamafio. '
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Registro en la plataforma

Antes de organizar algiin evento tenemos que estar registrados previamente en la plataforma. https://codeweek.eu/

Pulsamos en el icono que se muestra en pantalla.

CQdeWeek Actividades v Recursos v Comunidad Escuelas v Acercade v Blog @ 6- ES v
Build your digital future

Si no tenemos cuenta, seleccionamos “Inscripcion”.

Iniciar sesion Inscripcion

Correo electronico*
Y facilitaremos un correo electrénico (recomendamos el
corporativo xxxxx@educastillalamancha.es), Nombre y
Contrasefa.

nombre

Contrasefna*

Confirmar contrasefia*

@

I agree with the handling of my data in accordance with the company privacy policy.

Si ya tuviéramos cuenta, basta con escribir nuestro
usuario y contraseiia para acceder.

Iniciar sesién Inscripcion

Correo electronico*

Contrasefa*

@

iOlvidaste tu contrasena?

Recordarme
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Actividades de |la Codeweek

Antes de organizar un evento se ha de tener clara la actividad que se va a llevar a cabo.

Desde el Servicio de Innovacidn Educativa proponemos una serie de actividades que hemos disefiado para que el

profesorado pueda ser capaz de implementarlo en su aula. Las tenemos enmarcadas en el hashtag
#EUCodeWeekManchega.

Se ofrece el apoyo de los DTDRs si el profesorado pudiera encontrar alguna dificultad en su implementacién en el
aula. Otra opcién es formar al profesorado en los talleres en una hora de exclusiva para que lo implementen
posteriormente en su aula.

https://view.genially.com/68d67b2151ea414951599848
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CodeWweek:

EE serveiod noacinEtucatva o ccH

Curso 2024-2025 Curso 2025-2026

Funded by
the European Union

Servicio de Innovacién Educativa de JCCM

Si se va a utilizar alguna de estas actividades, Descripcién

es necesario copiar el COdl.gQ La actividad "Prepositions of place with ScratchJr.” es una propuesta de formacion del

: H Servicio de Innovacion Educativa de JCCM, tiene como objetivo iniciar al alumnado en
CODEWEEKA4ALL que tienen asoaado, yaque el uso de la aplicacién Scratch Jr. utilizando la lengua extranjera inglés en el desarrollo

previamente estas actividades se revisaron y de la animacion. :
aprobaron en la plataforma Codeweek. Nos ‘.;_'ij‘:l ==
lo pediran en el proceso de organizacién del = p——

evento. ISR ——

| Cédigo CODEWEEK4ALL: cw24-fesOt |

Si es una actividad del propio Centro, no es
necesario tener este cddigo.
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Organizar evento
Los centros educativos (o cualquier otra entidad: Biblioteca, Asociacidn, etc.) van a tener dos opciones:

1. Registrarse en la plataforma y seguir los pasos para dar de alta la actividad.
2. 0O que el DTDR le facilite la labor y sea éste el que organice el evento.
De una forma u otra, los pasos a seguir son los siguientes:

a) Seleccionamos la opcién “Registro de Actividad”.

CQdeWeek Actividades v Recursos v Comunidad Escuelas v Acercade v Blog

Build your digital future

b) Nos aparecera la pantalla donde aparece el proceso a seguir:

Anade tu
actividad de
CodeWeek
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Paso 1: Resumen de la actividad.

Resumen de la actividad

Titulo de la actividad®

Especifique el formato de la
actividad

Tipo de actividad*

Direccion*

Duracion de la actividad*

Fecha*

¢Es un evento recurrente?*

Tema*

Descripcion de la actividad*

Actividad presencial abierta

@ Sinotieneinformacion clara, por favor proporcione una
estimacion.

] - B

Verdadero ® | Falso

File Edit View Format

Paragraph B I

pudiendo ser fechas estimadas.

#EUCodeWeekManchega

Castilla-LaMancha

1. Titulo de la actividad: Si es una actividad de
las ofrecidas por .

el Servicio de ~‘ Titulo

Prepositions of place

Innovacidn, sera with Scrath Jr.

Actividad realizada por:
el q ue Carlos Lorente Jiménez
encontramos en

el apartado “Titulo”.

En el caso de que sea una actividad del propio
Centro, escribiremos el titulo que se estime
oportuno.

2. Especifique el formato de actividad: de todas
las opciones que se despliegan, en la mayor parte
de los casos estard enmarcadas en la opcion
“Desafio de Codificacion”.

3. Tipo de actividad: Presencial abierta.

4. Direccidn: direccion postal del Centro
Educativo donde se realiza la actividad. Se tomara
de referencia para que aparezca en el mapa de la
CodeWeek.

Duracion de la actividad* 1-2horas v

5. Duracioén: el tiempo estimado para hacer el
Desafio.

6. Fecha de inicio y de finalizacidn: las fechas
gue se concreten para llevar a cabo el taller,

7. ¢éEsun evento recurrente? Solo marcaremos “Si” si vamos a repetir el desafio con una cierta periodicidad
(semanal, mensual, etc.)

8. Tema: elegir de la variedad que tenemos. Por ejemplo: Robdtica / Actividades sin conexién / Inteligencia
artificial / Programacion visual/en bloques.

9. Descripcidn: en el caso de haber escogido una actividad
del Servicio de Innovacién, ponemos la descripcion que

encontramos en dicha actividad.

Es necesario afiadir: "replicamos esta actividad

desarrollada por el Servicio de Innovacion y se lleva a cabo
en el Centro Educativo (poner nombre del centro)"

Por ejemplo:

Descripcion de la actividad

La actividad "Prepositions of place with Scratch Jr." es una
propuesta del Servicio de Innovacion Educativa de JCCM que
tiene como objetivo iniciar al alumnado en el uso de la
aplicacion Scratch Jr. utilizando la lengua extranjera inglés en el
desarrollo de una animacion.

Aprenderan los componentes principales de la interfaz de
Scratch Jr. para anadir personajes a la escena. Se podra editar a
los personajes para practicar vocabulario y poner sus nombres
en inglés. Asimismo, podran editar al personaje para cambiar
aspectos basicos de su apariencia, tales como el tamano y el
color.

Conoceremos los bloques bésicos de programacién para

interactuar con los personajes, abrir cuadros de didlogo y
dotarles de movimiento. \
~

La actividad "Prepositions of place with Scratch Jr." es una propuesta del Servicio de Innovacién Educativa de JCCM, tiene como
objetivo iniciar al alumnado en el uso de la aplicacion Scratch Jr. utilizando la lengua extranjera inglés en el desarrollo de un
programa. Replicamos esta actividad en el CEIP Sto. Cristo de la Sala (Bargas).
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Paso 2: ¢Para quién es la actividad?

10. Publico: nivel escolar. (Estudiantes de

Para quién es la actividad
preescolar / Primaria / Secundaria / Adultos).

Publica* ~
11. Cantidad de participantes: numero
Cantidad de participantes* : . . , ,
aproximado del alumnado que realizara el Desafio. Se
@ Sinotieneinformacion clara, par favor proporcione una p|de el numero de hombres Yy mujeres que

estimacion.

pondremos de forma estimada.

De este Nimera, CUantos son:

P (s Cantidad de participantes* 2
@ 5inoteneinformacion clara. por favor proporcione una
estimacion.
orres De este NUMEra, CUANtos sor:
Hombres Mujeres
1 o
Edades* w
otros
58 trata de una actividad 5 ®) No
extraescolar?®
i5e trata de una actividad P ~ . . .
incluidaenfa curricula = ) 12. Edades: organizado por niveles Educativos.
escolar?
Coino de Codeweskeal 13. Indicar si es una actividad extraescolar y si el
lopcionall @ . < . ,
eeeen Desafio esta incluido en el curriculo escolar.
Profesores lideres {opcional} w

14. Cdédigo Codeweek4All: si utilizamos la
actividad del Servicio de Innovacidn, lo encontraras en
la Descripcion.

Imagen [opcional)

Suelte suimagen agui

Tamasiomavma 1M Formeeos

> .z
Descripcion

La actividad "Prepositions of place with ScratchJr.” es una propuesta de formacion del
Servicio de Innovacion Educativa de JCCM, tiene como objetivo iniciar al alumnado en

el uso de la aplicacién Scratch Jr. utilizando la lengua extranjera inglés en el desarrollo
de la animacion.

Si es una actividad del propio Centro, no es necesario
utilizar un cédigo. 2 ===
| Codigo CODEWEEK4ALL: cw24-fesOt

15. Profesores lideres: no es necesario poner nada.

16. Imagen (opcional): como sugerencia, se puede poner el logo del Centro o alguna imagen en miniatura de la
actividad que vayamos a desarrollar.
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Paso 3: Organizador

] #EUCodeWeekManchega

Castilla-LaMancha

16

17

18

19

20

Organizador
Nombre de la organizacion*
Tipo de organizacion*
Idioma (optional) @
Pais* Spain
¢éEstas utilizando recursos 5 (®)No

de Codeweek para esta actividad?

21

Sitio web del organizador
(optional)

22

Correo electrénico publico
(optional)

23

Correo electronico de

17. Nombre de la organizacién:
Nombre del centro donde se va a
desarrollar la actividad.

18. Tipo de
v organizacién: elegimos una de las
. siguientes opciones:
a. Centro escolar
v b. Biblioteca
c. Organizacion sin animo de lucro.
d. Empresa privada.
e. Otro.
19. Idioma: el desarrollado en la
actividad.

20. Pais: Espafia .

contacto® 21. ¢éEstas utilizando...?
Marcariamos “Si” en el caso de
utilizar alguna actividad del Banco de
Recursos de la propia plataforma de
He leidoy estoy de acuerdo con los términos descritos en la politica de privacidad descritaen el Codeweek.

presente documento. segin lo descrito en este docurnento

22. Sitio web del organizador: si utilizamos una actividad del Banco de Recursos del Servicio de Innovacion,
utilizaremos la direccién web de dicha actividad en el Banco de Recursos. De esta manera desde el mapa de
la Codeweek cualquiera podra consultar la actividad desarrollada al completo.

Mas informacion:

23. Correo electronico publico: el corporativo del centro.

24. Correo electrénico de contacto: pondremos el de la persona que esta organizando la actividad. Pudiera ser el
Coordinador/a de Formacidn, un docente especialista, alguien del equipo directivo o el propio DTDR de la

Zona.

En este correo electrénico nos
informaran en primer lugar que la
actividad ha sido registrada y que
tiene que ser aprobada.

Registration Received
Thank you for registering your activity for EU Code Week!

The EU Code Week ambassadors in your country are currently
reviewing your submission. You will receive an email confirming the
approval of your activity in the next few days.
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Cuando la plataforma compruebe que la actividad cumple los
criterios necesarios, nos mandaran un mensaje informando que
esta aprobada.

Registration Approved
Congratulations!

Your EU Code Week activity has been approved.

Y un enlace para descargarnos el logo de organizador, por si el centro o la entidad
organizadora tiene interés en dar difusidn al evento por RRSS o en su pagina web.

CodeWeek <)
T

3
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El aspecto de una actividad

ya aprobada, con su marca P'l'ePOSiﬁOHS‘Of Phce with

en el mapa Codeweek, es el Scratch Jr.
que vemos en el siguiente

pantallazo:

Desde Midreelas, 16 De Ooubes D¢ 2028 900
Hasta Midreoies, 256 O¢ Octubre De 2024 13.00

Organtzado por-
CE Juan Paiarea (ViLaiuangs ¢e Lo Segrs)

Tipo dé aceividad
Actvided presarcal ablere

Comes alaconinico d contacro:
43004302.¢2i ile 25

Idiomas
Sigafel

Lugar:
Pases del Prade, 43520, Vileluerga de Le Sagra, Telede, Cadnllle-La Mancra, 5P

Descripdién:

Lo acivicad Wdummr«mmwmammamuumm Iniclar &l slmnado

mduﬁhmmumh“mhﬂhu-l €6 sexhicad en & CEIP Juan
Palares (Vitialuenga &e L Sagra).

En la scvides al los 4 L6 Irzerfaz de Scraneh Ur pars afad personales & L eacens. También pocrin editar &

125 gRracmaes Dere (recticar waabularo y pener Lo nombres ¢a Los perscraes ¢ g AsHmisme, senin Capecss e editar al perserale pars camblar

aspectes bdsicos de sU sparencia, tales come el colory el emaha.

. Lo Bloques bisices & pera con los akrl cuadres da didloge y Cotiries de mevimlenta.

{1727 40eTTb-C 74044
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Recogida de informacion

Cuando desarrollemos una actividad en un centro, sera necesario recoger informacién que nos pediran
posteriormente.

Eventos pendientes de informe por Carlos Lorente Jiménez

Los eventos gue se indican a continuacion se encuentran en curse o ya han terminade. Escribe unes cuantos numeros para fines estadisticos sobre el evento y
solicita tu certificade de participacion en la Semana de la Programacion. Recibirds un certificade por evento.

= Prepositions of place with Scratch Jr. © Ended on: 2024-10-25 150000
S0 150 >
_Ij_ CEIP Europa

Una vez terminado el evento, rellenaremos los datos que aparecen en el siguiente pantallazo.
Cifra de participantes // Edad media de los participantes // Porcentaje de mujeres.

Es recomendable recoger estos datos mientras hacemos la actividad, si se da el caso de que estamos apoyando en el
aula.

C Ode\/\/eek <\_> Actividades Recursos Comunidad Escuelas Acerca de Blog A

Informa sobre tu evento #EUCodeWeek

Titulo del evento: Code raccoon footprint { 2019-10-16 12:00:00)

iSolamente podris ¢ L este fi lario una vez! Comprueba d id. los datos. Si cometes un error,

Unz vez que hayas el inf se emitira icamente un certificado de participacion en |2 Semana de La Programacion y pasara 3 estar
disponible para descargario o compartirio. Puedes ver un certificado de muestra aqui.

Los campos requeridos aparecen marcados con un asterisco (7).

*CIFRADE
PARTICIPANTES

*EDAD MEDIA
DE LOS
PARTICIPANTES

* PORCENTAJE DE
MUJERES

CODIGO DE
PARTICIPACION owig-y2Ymv
CODEWEEK4ALL

* NOMBRE PARA
EL CERTIFICADO

Solamente podrds cumplimentar este formulario una ve2! Comprueba detenidamente los datos. SI cometes un error,
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Una vez enviemos estos datos, podremos descargar el certificado.

En el Nombre para el Certificado pondremos el nombre del Centro Educativo.

Os pongo un pantallazo del modelo de certificado.

[[[[[
Commission

CodeWeek EU organisers are honoured

El certificado puede utilizarse para dar difusidn de los TO CERTIFY

talleres realizados en el Centro Educativo, Asociacion, that CEIP STO. CRISTO DE LA SALA (BARGAS)
Biblioteca, etc. donde se haya desarrollado la actividad. actively contributed to the success of
g EU Code Week 2024
by running a coding event.

o

o LSS iR
% 3
On behal of EU Code Week! o






