
 

 

InnovaretosCLM es un proyecto del Servicio de Innovación Educativa donde se ofrecen 
Entrenamientos y se proponen Retos. 

Los entrenamientos son actividades guiadas de diferentes temáticas: 

• Actividades Desconectadas. 

• Lenguajes de Programación/Diseño 3D. 

• Robótica Educativa. 

 

niveladas por categorías de edad: 

 

• KID (Infantil y Primer ciclo Primaria). 

• JUNIOR (Segundo y Tercer ciclo de Primaria). 

• GENIUS (1º - 3º ESO, FPB, Diversificación). 

• MÁSTER (4ºESO, Bachillerato). 

 

Los retos están ambientados en Los Mundos de Julio Verne. 



 

 

 

Para participar en los retos es recomendable realizar previamente los entrenamientos 
propuestos, aunque no es requisito indispensable. 

 

Se enviará un reto resuelto por agrupación (4ºB, por ejemplo) a través del docente y, una 
vez revisadas las evidencias, se concederá una insignia a la agrupación. Las insignias 
están categorizadas en bronce, plata y oro, dependiendo del número de retos superados 
por una agrupación determinada. 

 

Estará habilitada la resolución de retos hasta el final del curso académico 2024-25. 

 

Tenéis toda la información en el siguiente microsite: pincha aquí.  

  

  

  

https://view.genially.com/6752c2604877f8e8cce1e9e0/guide-innovaretosclm

